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Art. 1.- ORGANIZACION

La organizacion técnica, ejecucién y coordinacién de esta competicion correspondera
integramente a la Real Federacion Espafiola de Piragiismo (R.F.E.P)

Art. 2.- COMITE ORGANIZADOR

Sera constituido por la R.F.E.P., bajo la direccién del Presidente de la misma o Vicepresidente
en quien delegue, formando parte del mismo las personas siguientes:

- Presidente del Club Kayak Surf Galicia
- Presidente de la Federacion Gallega de Piragliismo
- Presidente del Comité Técnico Nacional de Arbitros.

Las reuniones podréan hacer de forma no presencial, pudiéndose realizar propuestas o acuerdos
por via telefonica, mediante fax, e-mail, etc.

Art. 3.- COMITE DE COMPETICION

Cada competicion puntuable, tendra su propio Comité de Competicion de acuerdo con los
Reglamentos de la R.F.E.P.

Art. 4.- COMITE DE DISCIPLINA
Sera el Comité Nacional de Competicion y de Régimen Disciplinario de la R.F.E.P.

Art. 5.- JUECES Y ARBITROS
El equipo arbitral para cada una de las distintas competiciones puntuables de esta LIGA, a
propuesta del Comité de Kayak Surf y del Comité Técnico Nacional de Arbitros, sera designado
por el Organo de Gobierno correspondiente de la RFEP.

Art. 6.- COMPETICIONES

La fecha tope de recepcién de inscripciones, confirmacion y/o anulacion en esta R.F.E.P., para
cada una de las competiciones es la siguiente:

Ne° Fecha Denominacion Fecha limite Fecha
recepcion confirmacién y
modificacion
1 30-31 de octubre || Copa de Espafia de kayaksurf 22-10 29-10
playa de Pantin- Ferrol (A Coruiia)

Los jefes de equipo deberan confirmar la participacion de su equipo y realizar las modificaciones
en las oficinas habilitadas, en el lugar de celebracién de la competicion, desde las 17:00h hasta
las 20:00h, en las fechas indicadas en el cuadro anterior.

Art. 7.- PARTICIPACION
Para que un Club pueda participar sera obligatorio que cumpla los requisitos siguientes:
a) Solo podran participar en las competiciones del Calendario Oficial, los clubes esparioles que

hayan abonado a la R.F.E.P., a través de su Federacion Autonomica, la cuota de afiliacién
correspondiente al afio 2010.



b) No podran participar clubes que tengan algan tipo de deuda econdmica con la RFEP.

¢) Los Clubes deberan acreditar, a través de la Federacién Autonémica correspondiente, la
participacion en competicion oficial Autonémica previa a la celebracion de la presente Liga.

d} El técnico o técnicos responsables de cada Club deberan encontrase en posesién de licencia
de ambito estatal en vigor, expedida o habilitada por la Real Federacién Espafiola de
Piraglismo, antes de la finalizacion del plazo de cierre de inscripcidn establecida para cada
competicion.

La titulacién del técnico responsable de cada Club sera, como minimo, la de Basico y la
del resto de técnicos ayudantes, que considere oportuno, podran tener cualquier
titulacidon asociada con el tipo de licencia para ésta Liga, esto es, iniciador, Monitor,
Basico, Entrenador Nacional y otras titulaciones reconocidas por la ENEP.

e) El técnico responsable no pedra ser entrenador de dos clubes al mismo tiempo.

f) El técnico responsable no podra tener su residencia y/o trabajo a mas de 100 Km de la sede
oficial del Club por el que estd afiliado, debiendo acreditar, si procede, la misma.
Excepcionalmente y a peticidn justificada del interesado, la RFEP podra autorizar una mayor
distancia maxima de 150 km.

g) En las competiciones cada Club contara con la presencia de un técnico que sera responsable
de los deportistas, bien de su equipo de técnicos y ayudantes o de otros clubes.

h) Sera obligatorio que cada Club nombre, mediante autorizacién por escrito, a un Jefe de
Equipo, mayor de edad, en posesion de licencia en vigor expedida o habilitada por la R.F.E.P.

El incumplimiento de cualquiera de estos requisitos, llevara consigo la no admision del
Club en cuestion para participar, o bien a su descalificacion posterior, una vez
comprobada la documentacién en la RFEP.

Para que un palista pueda participar en las competiciones integradas en esta COMPETICION
sera ohligatorio que tenga licencia de competicion expedida o habilitada por la R.FEP., en la
fecha del cierre de inscripcién que para cada competicién se determina.

Un palista sdlo puede participar en su categoria o en la inmediata superior, excepto los cadetes
gue solo podran hacerlo en su categoria.

Los palistas de categoria infantil no podran participar bajo ningin concepto.
Art. 8.- INSCRIPCIONES

Cada club podra inscribir el ndmero de palistas y embarcaciones, por modalidad y categoria, que
considere oportuno.

La cuota de inscripcién sera de 30 € por palista inscrito. Esta cuota debera ser abonada
directamente al organizador, el mismo dia de la competicion.

En el acto de confirmacién de inscripciones, cada club podra dar de baja las embarcaciones que
considere necesario, teniendo en cuenta las penalizaciones.

Aguellos palistas y embarcaciones que no figuren inscritos en una prueba, NO PODRAN
PARTICIPAR.

Las inscripciones deberan encontrarse en la Secretaria de la Actividad Nacional, antes de las
13:00 horas de la fecha de recepcion que se establece para cada competicion, siendo
rechazadas todas aquellas inscripciones que se reciban en la R.F.E.P. con posterioridad a la
heora y fecha indicada para cada competicion.

Las inscripciones podran realizarlas direciamente las Federaciones Autondmicas ¢ Clubes,
previa autorizacidon de su Federacién Autondmica o de la RFEP, por Internet, para ello se les
facilitard una clave de acceso al programa informatico que la RFEP ha desarrollado para tal
efecto.



Art. 9.-

Art. 11

CATEGORIAS Y MODALIDADES
Categorias:

a. Senior Masculino y Femenino.
b. Junior Masculino y Femenino
¢. Cadete Masculino y Femenino.

Modalidades:
a. Kayaksurf - Classico Internacional (IC} y Alta Performance (HP)

b. Wave sky
c. Kayak Abierto (sit-on-top).

.- MANGAS

a) Se celebraran en mangas eliminatorias, desde triales (si fuesen necesarios), octavos, cuartos,
semifinales y final.

b) Las mangas estaran compuestas, como maximo, por cuatro competidores, que serdn
diferenciados por el color de sus lycras.

¢) Las mangas comenzaran con un golpe de sonide en un instrumento tipo claxon o sirena y
terminaran con dos golpes de sonido. Se entiende que el primer golpe de sonido final es el que
determina [a finalizacion de la manga. El Jefe de Jueces indicara cuandec va a comenzar una
manga. Un competidor que hace el take-off durante el sonido de comienzo de manga contara su
ola, un competidor que hace el take-off durante el primer sonido de final de manga no contara su
ola.

e) Ademds se utilizara una sefial visual (bandera, disco o cuadrado) con los colores verde y rojo.
Cuando comience la manga se colocara el distintivo de color verde y faltando 5 minutos para el
final se colocara el distintive de color rojo. La sefial debe tener una posicién neutra (sin color)
para el tiempo que no se desarrollan mangas.

fy Las mangas pueden comenzar tanto desde el agua o desde una linea de salida en la playa
prefijada por el Director de Competicién.

g) Donde se permitan las salidas desde el agua los competidores podran remontar con el
permiso del juez arbitro y de una forma pre-acordada (gjemplo: podran remontar 5 minutos antes
de finalizar la manga anterior, sin molestar a los que todavia estan compitiendo} y se reuniran
fuera del drea de competicion. Los competidores seradn penalizados si interfieren a algun
competidor que esta en la manga no finalizada. La penalizacion sera considerada como una
interferencia y se actuara como tal. Si algin competidor comienza a remontar antes del permiso
del director de competicion, tiene la obligacion de salir del agua totalmente y volver a realizar la
remontada o sera descalificado de la competicién.

h} Si es posible, el comentarista dara una cuenta atras de 5 segundos, tanto al comienzo como a
la finalizacién de [as mangas.

i) Se deben usar al menos dos dispositivos para el control de tiempos.

i) Entre el final de una manga y el comienzo de la siguiente, debera transcurrir como minimo un
tiempo de 30 segundos.

11.1 - Tiempos de mangas y contabilizacién de olas.

a) Las mangas seran de 15 a 25 minutos de duracién. Cada competidor podra coger un méximo
de 10 olas, el competidor deberia ser informade por el comentarista que ha cegido 9 y 10 olas,
pero él es responsable de su propio computo de olas.

Se contabilizaran las 2, 3 0 4 mejores olas .

b) Las finales tendran una duracién de 20 a 40 minutos.. Se contabilizaran las 2, 3 o 4 mejores
olas .



¢) El comité de competicion debera decidir los tiempos de duracion de las mangas, numero de
olas a contar y si se realizan salidas desde la playa o desde el agua.

d) Cualquier competidor que surfee una ola una vez terminada su manga dentro de la zona de
competicion sera penalizado y no contabilizard esa ola, la penalizacion consistira en una
interferencia y sera marcada por el Jefe de Jueces, poniéndolo en conocimiento del Director de
Competicion de inmediato. Se recomienda a todos los competidores que una vez finalizada su
manga salgan del agua sin hacer maniobras.

e) Para que una ola puntie, el competidor debe estar claramente en posesion de la ola e iniciar
el Take-off .

f) No habra ampliaciones de tiempo para una manga ya comenzada. Si per alguna razédn tuviera
que pararse una manga, ésta se reanudard en el momentc en que fue parada y correra el
periodo de tiempo originalmente establecido. Una excepcién a esta regla sera cuando el Director
de Competicién considere que ias condiciones han variado radicalmente, y se repetira la manga
en su totalidad.

g) El Director de Competicién junto con el Director Técnico decidiran el orden en que se
desenvoiveran los eventos y los expondra previamente en el tablén de anuncios.

h) Cuando estan en marcha las mangas cualquier competidor no autorizado en el area de
competicion serd penalizado. La penalizacién consistird en la inmediata descalificacion del
competidor.

i) Las hojas de jueces serdn recogidas diariamente por el Jefe de Jueces y cualquier juez
inconsistente sera excluido del panel y podra realizar ofras labores {ejemplo: spooter). El Director
de Competicién, Jefe de Jueces y el Director Técnico decidirdn juntos si un juez debe ser
excluido,

i) Las hojas de puntuacion de los jueces estaran a disposicién de los competidores para
examinarlas, preferentemente en el tabléon de resultados. Si se tienen que requerir a la
organizacion se examinaran en presencia del Director de Competicion o persona delegada por
este.

k) Cualquier competidor o técnico que sea encontrado culpable de conducta antideportiva en
competicion o en la zona de competicion, puede ser objeto de sancién.

[y Las mangas daran comienzo aungue no estén completas. Si una manga estuviese compuesta
por solo dos competidores, estos se clasificarfan automaticamente para la siguiente ronda sin
entrar al agua.

Si esto sucediese a partir de octavos, |a duracidn de la manga se reduciria a la mitad del tiempo
establecido y pasarian los dos competidores a la siguiente ronda, si antes de finalizar este
tiempo entrage en el agua otro competidor, la manga continuaria con su duracién habitual. En el
caso de que solamente se presentase un competidor a su manga, el Director de Competicion
dara por finalizada la misma sin la necesidad de entrar en el agua y el competidor se clasificara
para la siguiente ronda.

11.2- Contabilizacién de la manga por el sistema manual.

Al finalizar la manga se trasladarén las notas de las hojas de jueces a la Hoja de Tabulacién. En
esta hoja se realizara la media de cada ola desechando la peor y mejor nota. Posteriormente se
realizaré la suma de las dos mejores olas para determinar las posiciones, obteniendo la primera
posicion el deportista con mayor puntuacion total y asi sucesivamente.

11.3- cruces para elaboracion de mangas.

El siguiente esquema representa la colocacion previo ranking en las competiciones con el
método de cruces fradicional.

SERIES 1/8

1°=4-1329=5-123°=8-94°=1-16
5°=2-156°=7-107°=6-118°=3-14




SERIES %

10= 2°/18, 19/22, 29/38, 1°/4°
29= 1913, 29/28 19732, 2°/42
39= 2°0/58, 19163, 2°/72, 1°/87
4°=1°/5°, 2°/g8, 1°3/7%, 2°/g®

SERIES %2

10= 10/13, 20/23, 29/32, 1947
20= 2013, 10/28, 10/3%, 20/4°

FINAL
19713, 1°/27, 2°/12, 2/22
Art. 12.- PUNTUACION DE MANIOBRAS

Se valoraran las siguientes acciones:

Donde se ejecuta la primera maniobra.

Como de bien se ejecuta (calidad).

Como se encadenan las maniobras.

Realiza el competidor giros en las diferentes secciones que ofrece Ia cla o pasa éstas de

largo.

Comparar la maniobras en Qutside (rompiente mas alejada) con las del Inside (rompiente

cercana a la orilla).

. Comparar e} punto de take-off y la profundidad del competidor en el momento de realizarlo.

g. Considere como utiliza la fuerza de la ola el competidor.

h. Habilidad del competidor para pasar las secciones vy la funcionalidad de las maniobras en
cada una.

i. Completd la maniobra el competidor y lo hizo con control.

j.  Verticalidad de la maniobra y profundidad del botton turn antes de realizarla.
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Art. 13.- ZONA DE COMPETICION.

La zona de competicion, estard debidamente sefializada con cuatro banderas gue se clavaran en
la arena dos a dos, por encima del limite aproximado de la marca alta del mar. Debera estar
totalmente libre de practicantes de surf u otras modalidades acuaticas, asi come de bafiistas en
el momento de comenzar cada manga.

La Organizacion del campeonato sera directamente responsable de tener libre la zona de
competicion durante la misma, efectuando los avisos al efecto que se consideren necesarios
para ello. Si algun paricipante desobedeciera reiteradamente estos avisos, podra ser
sancionado poer ello.

La organizacién de cada competicién, facilitara a los clubes inscritos, el plano del Campo de
competicion.

Art. 14.- IDENTIFICACION DE LOS PALISTAS

En el momento de acceder los palistas al agua se realizara un control de identificacion por el
Arbitro correspondiente, por lo que sera obligatorio que todos los palistas lleven visible su D.N.1.,
carmnet de conducir, pasaporte u otro documento que acredite la personalidad del palista.

Todo palista que haya participado en la competicidn y al término de la misma no pueda

demostrar su identidad, mediante su D.N.l. u otro documento oficial con foto, no puntuara
individualmente ni para su Club hasta que demuestre su identidad.

Art. 15.- CONTROL DE EMBARCACIONES
Todas las embarcaciones deberan tener:
-Contornos redondeados.

-Un diametro minimo de 50 mm (permitiendo 8mm de protuberancia) vistos en un plano
horizontal.



-Flotabilidad, incluso llenos de agua.

-Cintas colocadas a no mas de 3 cm de las puntas del kayak. En caso de tener las cintas a mas
de 3 cm de la punta, éstas deberén ser lo suficientemente largas para que alcancen el exiremo
de la embarcacion.

-Es obligatorio el uso de casco y chaleco salvavidas homologados para fodos los competidores.

Art. 16.- LYCRAS IDENTIFICATIVAS

Los competidores estan obligados a colocarse, de manera correcta, y quitarse la lycra en el lugar
que se [es entregue y hacer el recorrido de ida y vuelta con ella puesta. La no observancia de
esta regla sera penalizada como una sancién o multa.

El competidor tiene la obligacién de recoger su lycra al menos 5 minutos antes del comienzo de
su manga.

Los competidores estan obligados a llevar la lycra de la competicién en todos los momentos que
se estime necesarios. (gjemplo: entrega de premios, entrevistas, presentaciones etc...).

Art. 17.- SUSPENSION DE LA COMPETICION

Si la competicién se tiene que suspender por cualquier causa, se tendra en cuenta si se han
realizado las mangas de octavos de final. En caso de haberse realizado se adjudicaran a los
competidores la puntuacién hasta la fase que han alcanzado, o hasta la ultima fase que se haya
realizado en su totalidad.

Los premios en metalico no disputados se repartiran entre los competidores que han alcanzadoe
la Gitima fase.

En caso de no haberse realizadoe la totalidad de las mangas de octavos, la competicién sera
suspendida y se dard por no celebrada, devolviende a los competidores la cuantia de la
inscripcién y no se reparfirdn ni puntos ni premios.

Art. 18.- PARTICIPANTES NO PRESENTADOS A SUS MANGAS

Si algun participante clasificado para una ronda, o algin TOP clasificado directamente para
octavos, no se presentase a su manga, no recibird ninguna puntuacion por esa manga, tampoco
serd sustituido por otro competidor. En caso de que el participante venga de mangas anteriores
alcanzara la puntuacion de su mejor resultado.

Se considera a un participante presentado si recoge su lycra en el juez de playa (beach marshall)
y computa, como minimo, una ola en su manga.

Los TOP de cada campeonato inscritos en €l mismo y no presentados, sin previo aviso y
justificacion, seran penalizados con puntos en el ranking o una multa economica.

Art. 19.- DESCALIFICACIONES

Los palistas descalificados deberan abandonar el campo de regatas cuando le sea indicado por
el arbitro correspondiente. La negativa a abandonar el campo sera valorada por el Comité
Nacional de Competicién y de Régimen Disciplinaric de la R.F.E.P. por si es merecedora de
sancién, asi como el Club a la que pertenezca el palista.

Art. 20.- PUNTUACION Y CLASIFICACION POR CLUBES

Puntuacién individual:
En cada categoria y modalidad puntuaran las 16 primeras embarcaciones.

Clasificacion Puntos

1¢- 21 Ptos.

2% 18 Ptos. 9 °-10 Ptos.
3% -16 Ptos. 10°- 9 Ptos.
4 °-15 Ptos. 11 °-8 Ptos.
5 °-14 Ptos. 12 °-7 Ptos.
6 913 Ptos. 13°- 6 Ptos.
7°-12 Ptos. 14 °-5 Ptos.
8911 Ptos. 15 °-4 Ptos.



16 °-3 Ptos.
Puntuacién por clubes:

La puntuacién total de un Club se obtendra per la suma de las puntuaciones individuales obtenidas por
sus embarcaciones.

Art. 21.- DESEMPATES

En una prueba de una competicion:
En el caso de empate en [a puntuacion total de dos deportistas se procede de la siguiente manera:

1. Primero se comprueba la mejor ola, si son diferentes el primero seré el que posee esta ola de mayor
puntuacion.

2. Si esto no sucediera se sumarian las siguientes olas, es decir, se tomaria el total de las 3 mejores
olas.

3. Si se mantiene el empate se sumaran las 4, 5... megjores olas hasta deshacer el empate.

4. Solamente se repetiran los empates irrompibles.

En la clasificacidn final de clubes de una prueba

En caso de empate en la suma de puntos alcanzados por dos © mas club en un prueba. Se resolvera
por el que mejora clasificacion haya obtenido en la modalidad HP Hombre senior, en caso de que
ambos clubes no disputaran esta prueba, la secuencia seria: HP mujer senior, HP Hombre junior, HP
Mujer Junior, HP Hombre Cadete, HP Mujer Cadete, luego irian los IC y en caso de mantenerse el
empate los Sit on Top y/o wave sky

Art. 22.- RECLAMACIONES

a)

b)

c)

Cualquier competidor tiene el derecho a reclamar sobre el resultado de una manga. Todos las
reclamaciones deben ser por escrito y ser presentadas en nombre ¢l competidor por su entrenador. El
Comité de Competicién resolvera la reclamacién.

En caso de que a un competidor le sea marcada una interferencia, el juéz arbitro se la nofificara al
entrenador o al propio competidor una vez finalizada la manga. Cualquier reclamacién relacionada con
la interferencia debe ser presentada por escrito dentro de los 10 minutos de haberse notificado.

Todas las protestas o reclamaciones deberan ser hechas por escrito, y acompafiadas de una tasa de 20
€. las tasas seran devueltas si se estima la reclamacion.

El resultado de la resclucion del Comité de Competicién seré comunicadoe al entrenador, o en su caso al
competidor, por el juéz arbitro y su decision sera definitiva.

Los participantes tendran derecho de apelacién, segun los Reglamentos de la R.F.E.P., en forma y
plazo.

Art. 23.- TITULOS

POR PALISTAS:
Los palistas de las tres primeras embarcaciones clasificadas, en cada una de las categorias y
modalidades de cada competicion, obtendran los siguientes titulos:

Palista Campeon, Subcampedn y 3er. Clasificado
POR CLUBES:

Los tres primeros clubes clasificados, en cada competicion, obtendran los siguientes titulos:
Club Campeén, Subcampedn y 3er. clasificado

Art. 24.- TROFEOS EN COMPETICIONES

INDIVIDUALES:

Como minimo, los palistas de la embarcacion campeona de cada prueba recibirdn una medalla dorada;
plateada los de la embarcacion subcampeona y bronceada los que ocupen el tercer lugar.

POR CLUBES:



Recibiran trofeo los tres primeros clubes clasificades, en cada competicion.

Art. 25.- RECOGIDA DE TROFEOS EN CADA COMPETICION

Los palistas galardonados deberan recoger su trofeo, inexcusablemente, con el atuendo deportivo
oficial del Club al que representan.

En aquellos casos en que por causas justificadas, los ganadores no puedan recoger el trofeo, sera
obligatorio que lo recoja el Jefe de Equipo, y en el caso de que tampeco fuera retirado por éste en el
acto de entrega de trofeos, ya no se haria entrega, posteriormente, del mismo, quedando, ademas,
sujeto a las posibles responsabilidades de caracter disciplinario en que pudiera incurrir, tanto el palista
como el Jefe de Equipo.

También serd sancionado econémicamente con 30 euros, el club al que pertenezca el palista que no
cumpla lo previsto en este articulo.

El organizador debera contar con un recinto, debidamente acotado, para la entrega de trofeos.

Art. 26.- PREMIOS (los que proponga el organizador local)

Con la clasificacion final se obtendran los premios que se detallan:
Clasificacién Importe

1mmmcneaen €

2% e €

Art. 27.- PENALIZACIONES Y CUQTAS DE INSCRIPCION

Las Federaciones Autondémicas abonaran a la R.F.E.P., mediante cheque o transferencia, el total de
las penalizaciones en que hayan incurrido todos los clubes participantes en cada competicion
correspondientes a su Autonomia, previo envio, por la RFEP, del motivo y detalle de las mismas.

Seran penalizadas con 20 € las embarcaciones anuladas, por el Jefe de Equipo de su Club, en el acto
de confirmacion de inscripciones.

Las embarcaciones que no hayan side anuladas por el Jefe de Equipe y no participen tendran una
penalizacion econémica de 40€.

En caso de que no se cumplan las normas de seguridad, el Juez Arbitro puede prohibir la salida a un
competidor.

REUNION DE JEFES DE EQUIPO:

La reunion de Jefes de Equipo, para cada competicion que integra la Liga, se llevard a cabo
obligatoriamente con la presencia de todo el Comité de Competicién, minimo 2 horas antes del
comienzo de la competicion, facilitando en la misma todas las informaciones necesarias:

- Programa horario definitivo de la competicion

- Plano de la zona de competicion
- Demas informacién, etc...

Art. 28.- INFORMACION

Para cualquier informacion relacionada con esta LIGA puede consultarse a la R.F.E.P. mediante su
pagina WEB, www.rfep.es telefénicamente o por escrito.

Madrid, 1 de octubre de 2010

EL SECRETARIO GENERAL
Ve Be®
EL PRESIDENTE
Juan José Roman Mangas Jesus Rodriguez Inclan



